F

EL RETO DEL AQUELARRE
JUEVES 1°

La mitad del reto esta superado, T
i quiza algun error en acierto debais transformar
I
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para encontrar a todos los malvados
que con la naturaleza quieren acabar. [

e Ya quedan s6lo dos dias ?
s para los brujos y hechiceras localizar, ! ] . Iil-'

impedir que destruyan el bosque %
y a sus animales puedan danar.

Comencemos con la primera pista,
os dar¢ la primera senal, ‘e
y es que ningun mago de los anteriores dias
es al que debéis cazar.

Nuestra bruja o hechicero
sonriendo no esta.
No tiene la boca abierta...
ipor eso ni una mosca le entrara!.

Su cabello no es anaranjado ni castafio, -
pero el pelo se le puede ver...
I‘ No le gustan mucho los animales...
W (sabéis ya quién es?

Tiene el cefio fruncido
de todos parece desconfiar,
& Sino tiene el cabello largo...
,a qué hechicera vais a capturar?




*  EL RETO REL AQUELARRE
JUEVES 2°

. Y llegamos al final del dia,
al altimo personaje vamos a descubrir... i
queda muy poco de esta caza...
' (Lo podréis conseguir? !

i

i En lo profundo del bosque . rh"
un mago o hechicera haciendo un conjuro esta. - l" &

i Quiere contaminar el agua... I TeF

(podréis descubrirlo ya? o -

Algo claro esta: i
ningun anfibio llevara,
y de los mamiferos y aves
no quiere ni oir hablar.

La lectura no le interesa,
porque en el cole no quiso estudiar.
No tiene cara de duda...
iEl agua va a contaminar! |

No le gustan las plumas,
#. no necesita cristales para mirar.
I Si no tiene bigotes...
Jlo podréis encontrar?

No es un nifio ni un hombre...
delgada se la ve...
i Los reptiles no la gustan
y con lo que oye, s6lo unase le ve.




